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Qué es un videojuego? 



Tendencia…



Qué es la automatización?



Pilares de la industria 4.0



¿Qué es la realidad virtual?



Realidad virtual

Wikipedia

• Escenas u objetos de apariencia 
real. 

• Entorno generado mediante 
tecnología informática.

• Crear en el usuario la sensación de 
estar inmerso en él. 



Que quisiera probar?



¿Qué es la realidad aumentada?



Realidad aumentada

“La realidad aumentada (RA) es el 

término que se usa para describir al 

conjunto de tecnologías que 

permiten que un usuario visualice 

parte del mundo real a través de un 

dispositivo tecnológico con 

información gráfica añadida por 
este”. 





Qué se necesita? 



Qué se necesita? 



Qué se necesita? 



Qué tiene que ver con la salud? 



Juegos serios…



Tendencias
¿Hacia donde vamos?



Metaverse



Real World Metaverse



Sobre la AR-VR en el contexto 
académico…
Reflexión



Que tiene que ver la automática? 



Que tiene que ver la automática? 



1- “La realidad virtual (o la 
aumentada) es el medio para la 

investigación, no el fin”



Por ejemplo:



Por qué usar esto?



2- “La automatización no quita 
empleos, genera medios de 

apoyo”



¿Qué hemos hecho en UniCauca?
Experiencias





Otros trabajos recientes…



Dónde lo tenemos?



El proyecto más reciente…



El proyecto más reciente…





Comentarios finales…

“Si no conozco una cosa, la investigaré”

Louis Pasteur





Videojuegos, automática y 
salud

Experiencias 

Diego Enrique Guzmán Villamarín, Ph.D.(c)



Contacto

• Diego Enrique Guzmán

• diegoguzman@unicauca.edu.co

mailto:diegoguzman@unicauca.edu.co

