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Qué es un videojuego?




Tendencia...

Volleyball




Qué es la automatizacion?

Mechanization, Mass production,
water power, steam  assembly line,
power electricity

Computer and Cyber Physical
automation systems




Pilares de la industria 4.0
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iQueé es la realidad virtual?

“




Realidad virtual

* Escenas u objetos de apariencia
real.

 Entorno generado mediante
tecnologia informatica.

* Crear en el usuario la sensacion de
estar inmerso en él.




Que quisiera probar?




iQueé es la realidad aumentada?




Realidad aumentada

“La realidad aumentada (RA) es el
término que se usa para describir al
conjunto de tecnologias que
permiten que un usuario visualice
parte del mundo real a través de un
dispositivo tecnoldgico con
Informacion grafica anadida por
este”.




Realidad Au mentada‘

(RA)

Informacion digital en el
mundo real

Fusion e interaccion
del
mundo real
y el

interacciones en un




Qué se necesita?

CONSTRUCT

UNREAL

ENGINE




Qué se necesita?
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Qué se necesita?




Que tiene que ver con la salud?
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Tendencias

iHacia donde vamos?




Metaverse




Real World Metaverse




Sobre la AR-VR en el contexto
academico...

Reflexion




Que tiene que ver la automatica?




Que tiene que ver la automatica?
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1- “La realidad virtual (o |la
aumentada) es el medio para la
investigacion, no el fin”




Por ejemplo:

Temdras Ufitiempo para
completacia prueba, osto
tempo inicia cuando tocas |a
. primor mariquita
Lia marca de vasificacion
mostrada en la imagen verde
significa guo T« tocado o
cogito 1a mariquite

Menu Principal m Salir del Juego




Por qué usar esto?

Tradicional Realidad virtual




2- “La automatizacion no guita
empleos, genera medios de
apoyo’




iQué hemos hecho en UniCauca?

Experiencias







Otros trabajos recientes...

High Score: 25




Donde lo tenemos?

O Search or jump to... Pull requests Issues Marketplace Explore

Semillero en AR/VR en la industria 4.0

Research seedbed belonging to the University of Cauca. Dedicated to working in virtual and augmented reality and its applications.

@ Colombia (,‘9 https://www.unicauca.edu.co/versionP/ [~ semillero_arvr@unicauca.edu.co

() Overview Repositories ' 2 Packages People '8 Teams 2 Projects ' 2 Settings

Pinned

Customize your pins

SemilleroARVR4 doesn't have any pinned public repositories yet.

] Repositories
Q

TriviaGenerator | Public

Software for the generation of trivia.

wo MT ¥o Go %0

Labnicalnstrumentation | Public

Industrial devices simulator

People
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El proyecto mas reciente...
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El proyecto mas reciente...




Estudiante de posgrado
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Comentarios finales...

“Si no conozco una cosa, la investigare”

Louls Pasteur
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